Magic este cel mai vechi si cel mai de succes
joc de tip trading card game din lume. In
1993 a inceput sa influenteze milioane de
vieti de peste tot din lume, si succesul sau
continual In 2010, Magic se poate lduda
cu peste 6.000.000 de jucatori activi in
competitii, in intreaga lume! In prezent sunt
peste 1000 de jucatori doar in Romania si noi
jucatori l-i se aldtura in fiecare zi!
Pentru a incepe o sd ai nevoie de un pachet
de carti Magic, de un prieten care sa aiba
si el un pachet, si de ceva cu care sa tineti
scorul. Cel mai bun mod este sd va cumpadrati
un pachet tematic Magic 2011 Core Set. Un
pachet tematic este un pachet deja pregatit
pentru a incepe sa joci. Citeste in continuare
despre strategiile diferitelor pachete pentru
a-ti alege primul tau pachet Magic!
Cand incepi sa joci Magic vei folosi carti
si strategii simple. Pe masura ce avansezi
vei descoperi tot mai multe despre joc si
vei acumula mai multe cdrti si experienta
de la adversarii si prietenii tai. Nu o sa
dureze mult. O sa incepi sa te gandesti la
noi stiluri de joc, combinatii de
carti si la cum sa iti surprinzi
prietenii cu noi
combinatii... pentru
a-i invinge!




Fiecare jucator incepe cu 20 de puncte

de viatd. Scrie acest numar pe o foaie de
hartie. Fiecare jucator isi amesteca pachetul.
Decideti cine incepe. Fiecare jucator trage
cate 7 carti din pachet. Jucatorul care incepe
nu va trage cartea de la inceputul primei
ture. In timpul jocului, jucétorii vor trage
carti si vor aduce resurse si creaturi in joc
(corespunzadtoare tipului de resursa pe

care il ai in joc). Cu creaturile iti poti ataca
adversarul. O creatura care ataca si care nu
este blocata scade din viata adversarului un
numar de puncte egal cu puterea creaturii.
Scade 20 de puncte din viata adversarului si
ai castigat!

Daca in tura anterioarad ai tapat (intors o carte
cu 90 de grade) resurse, creaturi sau artefacte,
detapeaza-le (in pozitie normala) pentru a le
putea folosi din nou. Creaturile care au intrat
in tura trecutd in joc cu,summoning sickness”
(nu pot ataca in tura in care au intrat in joc)
sunt pregatite sa atace in aceastd tura.

In aceastd fazd vei trage o carte din pachetul
tau. (fiecare jucator are propriul pachet!)

a) Joacd o resursa: Poti juca o resursa din
mana (Land). Poti juca doar o resursa pe
tura! Cu cat ai mai multe resurse in joc vei
putea folosi vraji mai puternice.

b) Joaca creaturi: poti juca oricate creaturi
vrei atata timp cat ai resurse netapate. Cu

mai multe creaturi esti mai bine pregatit
pentru luptd. Cand intrd in joc o creatura
are ceva numit,summoning sickness”. Nu
poate ataca decat in urmatoarea tura.

¢) Mai puteti juca urmatoarele tipuri de carti:
Sorcery, Artefact, Enchantment sau Instant
daca aveti destule resurse.

Jucarea resurselor, creaturilor sau altor vraji
nu este obligatorie. Nu trebuie sa joci nici

o carte pe tura ta dacd nu vrei. Dar tine minte!
Cu cat mai multe carti ai in joc, cu atat mai
multe posibilitati tactice ai!

Daca nu ai nici o creatura sau toate creaturile
tale au summoning sickness, atunci sari
peste aceasta faza. De fiecare data cand

o creatura ataca, ea ataca adversarul tau.
Daca creatura care ataca nu este blocata ii
scade din viata adversarului tau. El poate
alege orice creatura netapata pentru a bloca
una din creaturile care ataca, care apoi se
lupta intre ele. Cand inveti jocul, incearca sa
ataci de fiecare data cand poti. Vei afla cum
sd ataci si cum sa blochezi eficient, si cum sa
alegi cel mai bun moment pentru a ataca si
Cu ce creaturi.

a) Declararea atacatorilor
In acest moment trebuie sa alegi cu ce
creaturi iti vei ataca adversarul. Poti sa alegi
sd nu ataci deloc. Creaturile care ataca
trebuiesc tapate. Creaturile care sunt deja
tapate sau care au summoning sickness nu
pot ataca. Cand ataci nu iti tapa resursele.

b) Alegerea blocatorilor
Adversarul poate alege sa blocheze
creaturile cu care ai atacat. Fiecare
creatura poate bloca o singura creatura
care ataca. Se pot grupa mai multe
creaturi pentru a bloca o singura creatura
are ataca. Creaturile tapate nu pot bloca.
Blocarea are doua efecte: adversarul
nu este lovit de creatura care ataca
(este lovita creatura care blocheaza) iar
creatura care atacd sau care blocheaza
poate muri (in urma luptei). Cand blochezi
nu trebuie sa tapezi resurse.

)

Daunele (damage) luptei

Creaturile care nu au fost blocate provoaca
daune direct adversarului (scade punctele
din viata). Atacatorii care au fost blocati nu
provoaca daune adversarului ci creaturii
care o blocheaza (si vice versa). Atacatorul
blocat si cel care blocheaza se lupta. Daca
un atacator este blocat de mai multe
creaturi, tu (atacatorul) decizi ce creaturi
sunt afectate. O creatura care suporta
daune egale sau mai mari decat viata este
omorata si decartata — pusa in cimitir.

Aceasta faza continua ca si inainte de atac.
Daca mai ai resurse netapate, poti juca
creaturi sau chiar o resursd, daca nu ai jucat
una inainte de faza de atac.

Daunele suferite de creaturi sunt vindecate.
Creaturile din cimitir raman acolo.
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Creature spells can’t be coun

“Gaea sings with the voice of nature
B} rampant: a thousand howls, chitters,
and cries, and none of them can be

ignored.”

Costul. Fiecare simbol din col
sus este o parte a costului pe care trebuie sa-|
platesti pentru a juca aceasta carte.
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Abilitatea. Aici sunt descrise
abilitatile speciale. Unele
abilitati trebuiesc activate
folosind resurse in mod
similar cu jucarea cartilor,
platind costul abilitatii
speciale. Poti folosi, de obicei,
abilitatile speciale in orice
moment ca si instantele.

c

Raritatea si simbolul setului. Culoarea simbolului
indica raritatea cartii. Auriu inseamna rar,
argintiu inseamna necomun si negru comun.

Fiecare set are simbolul sau unic.

e
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Tipul. Aici este scris tipul cartii: resursa (land
creatura (creature), sorcery, instant, artifact sau
enchantment. Daca este creatura, este mentionat
si un subtip (Goblin, Rogue, Beast...). Daca este
enchantment, este scris si tipul cartii pe care

oinfluenteaza.

s

tul din dréapta,

Puterea si viata. De fiecare data cand o creaturs
ataca adversarul sau blocheaza o creatura care ataca,

provoacd daune egale cu puterea sa, primul numar. Al
doilea numar, viata, arata cate puncte de daund poate
suporta in timpul unui tur inainte sa moara. Doar
creaturile au pi si viata.

acesta este pachetul din care tragi carti pentru

Pachetul 2
ajuca.
= aici fti tii cartile le pui dupd ce le tragi din
[ELE] i B
pachet, ca in orice joc de carti.
Injoc

To je miesto na odhadzovanie kariet. Karty na
Cimitirul  tvojom cintorine st vzdy licom nahor a kazdy si
ich méze kedykolvek prezriet.
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Resursele Creaturile Sorcery Instant Enchantment Artefact
Poti juca doar una pe tur. Poti ataca adversarul cu Urmeaza instructiunile Poti juca aceste cartiin Pe unele este scris, Aura” Nu au culoare. Unele
Nu au cost. elein timpul turului tau. scrise pe carte. orice moment: la sfarsitul si pot fi jucate pentru artefacte sunt si creaturi.

Prin taparea resurselor joci
creaturi si alte vraji.

Poti bloca creaturile cu
care adversarul te atacain

ainfluenta creaturi sau
alte permanente.

turului adversarului,
in timpul luptei sau in

timpul turului tau. ultimul moment posibil.

Fecare aeatura are puterea
siviata sa. Gand o creatura
intra@ in joc are summoning
sickness si nu poate ataca
pana la urmatorul tau tur.

tapand resurse — le rotesti cu 90°. Cu cat
i puternica vraja, cu atat mai mult trebuie

a unul sau mai multe simboluri ale resurselor sifsa
{nu conteaza ce tip). In plus, pentru fiecare simbol s|
‘ ‘ BL
artezi in cimitir dupa ce tariigze‘: grf:; dam o
mplu), cartea rimane in joc ture o T player.
€a pana cand nu ataca.) g

ecare data cand joci ocartede ttp sorcery sau instant trebu
io vraja permanenta (o creatura
este distrusa. (Tapeaza resursele cand joci o creaturd, dar nu o ta




CUM BLOCHEZI

eaturile tale pot bloca creaturilecare te ataca si se pot
lupta cu ele.

CUM ATACI

Creaturile tale ataca adversarul, nu pe creaturile sale.

Cand o creatura atacd, tapeaz-o. Creaturile tapate nu pot bloca.

Creaturile cu summoning sickness nu pot ataca. - Cand o creatura blochea:

Creaturile care ataca nu fisi aleg cu ce creaturi se vorlupta

= = Creaturile cu summoning sickness pot bloca.
sau dacd se vor lupta cu alte creaturi.

Creaturile care blocheaza si cele care atacé isi provoacd daune unele altora. Orice creatura care suferddaune mai mari
sau egale cu viata sa este omorata si pusa in cimitirul jucatorului care o controleaza.

Jucatorul care se apdra decide ce creaturi vor bloca (se vor lupta), sau daca nu vrea sa blocheze deloc.




® — Acest simbol inseamna: ,tapeaza aceasta cart="
Acest semn se regaseste inainte de abilitatea pentru
care trebuie sa tapezi cartea respectiva.
+1/+1 — Inseamna cd acea creatura va primi +1 pus
i +1 viata.
+A/+B — Prima cifra (A) se adauga la puterea creaturs
iar a doua (B) se adauga la viata creaturii. Daca numarnu
este negativ, reduce puterea sau viata creaturii.
O creatura a carei putere este redusa la 0 sau mai
putin este distrusa si pusa in cimitir, fara ca sa poata fi
regenerata.
CONTROL — Tu controlezi cartile pe care le-ai jucat,
insa daca adversarul joaca o carte si obtine controlul
uneia din permanentele tale, el va putea folosi acea
carte, iar tu, nu.
COUNTER — Daca o carte contreaza o vraja atunci ea
0 anuleaza pe aceasta. Cand un adversar joaca o carte,
tu poti sa raspunzi cu o carte care contreaza vraja lui
(cartea lui este decartata fara nici un efect). Resursele
pe care le-a tapat raman tapate. Cateodata o creatura
primeste “+1/+1 counters” (jetoane) adicd +1 putere
si +1 viata pentru fiecare jeton. Marcati fiecare jeton
cu un ban sau folositi un zar care aratd cate jetoane
are creatura respectiva. Aceste jetoane se pierd daca
creatura este luata in mana sau daca moare.
DAMAGE — Creaturile provoaca daune adversarului
(daca nu sunt blocate), sau altor creaturi (cand

_ blocheaza sau sunt blocate). Daunele sunt egale cu
puterea creaturii. Daunele cel putin egale cu viata
creaturii sunt suficiente pentru a o omori. De obicei,
creaturile sufera daune o data pe tur, in timpul fazei de
lupta cand blocheaza sau sunt blocate. Anumite carti
provoaca daune in afara luptei. Toate daunele sustinute
de o creatura se aduna pe parcursul unei ture. Creaturile
se vindeca la sfarsitul fiecarui tur.
DECK (PACHET) — Cartile folosite de un jucétor in
timpul jocului.
DISCARD (DECARTARE) — Cateodats, abilitatea unei
carti te obliga sa decartezi o carte din méana si sa o pui
in cimitir.
MANA POOL — Cateodata abilitatile iti indic s& adaugi
mana in mana pool. Mana pool este locul unde se

genereaza mana dupa ce ai tapat resursele, dar inainte
sa o cheltuiesti. Aceste abilitati iti dau mana Ia fel cum
primesti mana din folosirea resurselor.

MULLIGAN — Daca nu iti place mana care ai tras-o la
nceputul jocului poti sa alegi sa faci mulligan. Amesteca
mana inapoi in pachet si trage o noua mana. Trage

o carte in minus de data asta. Daca nu iti place nici

a doua mana, poti sa faci inca o data mulligan, dar o sa
tragi doar cinci carti, samd. Nu face mulligan decat daca
mana ta este foarte proasta.

NEXT — Cateodata o abilitate se refera la urmatoarea
data cand se va intampla ceva sau urmatoarele puncte
de dauna pe care le va primi o creatura. Tine minte ca
abilitatile activate isi fac efectul inainte de evenimentul
in urma caruia sunt jucate. Daca adversarul joaca Shock
pentru a distruge o creatura de-a ta, poti juca Bandage
ca sa previi urmatorul punct de dauna (next 1 damage)
sustinut de creatura ta si sd o salvezi.permanent —
Resursele, creaturile, artefactele si enchantment-urile
sunt numite permanente din cauza ca sunt puse pe
masa, in joc, dupa ce sunt platite. Cartile instant si
sorcery nu sunt permanente, ele se pun in cimitir dupa
ce sunt jucate.

REGENERATE — Cand regenerezi o creatura,

o impiedici sé fie distrusa. In loc sa fie distrusa creatura
este tapata, inlaturata din lupta (daca este in lupta) -
si vindecata. 7
SACRIFICE — Cateodata o vraja iti indica sa

sacrifici o creatura sau un alt permanent. Cand se
intampla acest lucru, permanentul respectiv este pus
in cimitir. Poti sacrifica doar permanentele pe care

le controlezi. Cateodata o creatura are o abilitate pe
care o activezi prin sacrificarea creaturii respective. Nu
confunda sacrificarea cu decartarea. Poti decarta doar
cartile pe care le ai in mana.

TAP — Cand tapezi o resursa sau o creatura o rotesti
pentru a arata ca ai folosit-o. Daca ai folosit o resursa
pentru a plati ceva, nu o vei putea folosi din nou pana
cand nu o detapezi la inceputul turei tale urmatoare.
Daca ataci cu o creatura si o tapezi, nu vei putea bloca
cu ea pe tura adversarului tau pentru ca va fi tapata.
Cateodata taperi si artefacte.

TARGET (TINTA) — in mare, cuvantul inseamna,ales”.
De exemplu:,deal 2 damage to target creature or
player”inseamnd , provoaca 2 puncte de dauna creaturii
sau jucatorului ales de tine”.

UNTAP — Cand iti detapezi cartile la inceputul turului,
inseamna ca le poti folosi (tapa) din nou. Unele vraji si
abilitati detapeaza creaturi sau alte permanente. Daca
un efect detapeaza o creatura care nu este tapata, nu se
intampla nimic.

UPKEEP — Intre pasul de detapare si cel de a trage

o carte se afla acest upkeep. Nimic nu se intampla de
obicei in acest pas, dar exista pentru cazurile in care este
specificat. De exemplu pe un permanent poate scrie: At
the beginning of your upkeep, you gain 1 life”. Inseamna
ca primesti 1 punct de viata dupa ce iti detapezi cartile,
dar inainte sa tragi o carte.

X, €3 — Unele carti au efecte care pot fi mai mici sau

mai mari. Un, X" sau €3 este folosit pentru a semnifica
un numar nedefinit. De exemplu, vraja Blaze provoaca

X daune si are un cost de €8 . Daca vreica X safie 5
trebuie sa tapezi un munte si inca alte cinci resurse ca sa
joci Blaze, si va provoca 5 daune. Urmatoarea data cand
joci Blaze poti sa decizi ca X sa fie 2, platesti @ &, si
Blaze provoaca 2 puncte de dauna.
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